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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель освоения дисциплины содействовать становлению базовой профессиональной компетентности путем

овладения содержанием дисциплины.В результате изучения дисциплины студент должен иметь представление о

роли и значимости скульптуры в профессиональной деятельности. Знать основные исторические этапы в развитии

скульптуры, анатомии; строение человеческого тела уметь анализировать различные формы учебной и

художественно-творческой деятельности. Иметь навыки проведения дискуссий, написания учебных и научно-

исследовательских проектов, реферирования работ, составления конспектов научных текстов, составления

библиографии.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ОД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-4: способность демонстрировать пространственное воображение, развитый художественный вкус, владение

методами моделирования и гармонизации искусственной среды обитания при разработке проектов

Знать:

методы моделирования и организации искусственной среды.

основные принципы гармонизации среды обитания.

этапы при разработке проектов.

Уметь:

демонстрировать пространственное воображение.

понимать методы моделирования.

разбираться в особенностях моделирования при разработке проектов.

Владеть:

способностью демонстрировать пространственное воображение.

техниками, методами моделирования искусственной среды.

навыками гармонизации искусственной среды при разработке проектов..


