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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью изучения дисциплины является освоение комплексного проектирования социально-значимых объектов и

мероприятий с включением методов последовательного проектирования составных частей и общим

концептуально-проектным решением, позволяющим создать единый визуальный, функциональный, эстетически

завершенный комплексный объект.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: ФТД

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-10: готовностью участвовать в творческих мероприятиях (художественных выставках, дизайнерских

конкурсах)

Знать:

- экспозиционные мероприятия, позволяющие определить творческую индивидуальность дизайнера (художника);

-  методы организации и проведения социально-культурных мероприятий;

- основные тенденции в дизайне современных социально-культурных мероприятий.

Уметь:

- составлять планы проведения социально-культурных мероприятий;

-  создавать функциональные, эстетически сформированные, концептуально обоснованные комплексные дизайн-проекты

социально-культурных мероприятий;

- быть готовым участвовать в творческих мероприятиях разного уровня.

Владеть:

- опытом проектной работы по созданию дизайна  социально-культурного мероприятия;

- методами экспозиционной деятельности.


